Horarios:
Lunes a Jueves

Mananas

09.00 -12.00 H.
12.00 -15.00 H.

Tardes

16.00 - 19.00 H.
19.00 - 22.00 H.

Consulta precio, ofertas y
promociones actuales en

info@cei.es
www.cei.es

Pide cita aqui
con un asesor de estudios

CEl.

CURSO DE

INFOARQUITECTURA
CON 3bs MAXY V-RAY

180 H. (3 meses)

140 H. Presencial/Online + 40 H. Proyecto final

* El contenido de este programa es orientativo,
pudiendo variar el mismo por razones de actuali-
zacion o modificacion de los contenidos.


https://cei.es/asesoramiento-academico/

OBJETIVOS

En el Curso de Infoarquitectura con 3ds Maxy V-Ray el alumno apren-
derd a crear todo tipo de proyectos en 3D de espacios interiores, exte-
riores, retail, vivienda, mobiliario, objetos, etc., y a generar imagenes
fotorrealistas de infoarquitectura utilizando algunos de los softwares
mas utilizados del mercado, como son Autodesk 3ds Max y el motor
de render V-Ray. Descubriras las claves de un correcto workflow y los
conceptos clave para destacar en este sector.

3ds Max®, el software profesional de modelado, renderizacion y ani-
macion 3D, permite crear mundos expansivos y disefios de maxima
calidad. Con este software podras dar vida a entornos y paisajes con
herramientas avanzadas de modelado, crear disefos y accesorios
con un gran nivel de detalle mediante herramientas intuitivas de tex-
turizacion y sombreado. Por otro lado, V-Ray es el software de rende-
rizado 3D mas completo del mundo para visualizacion y produccion
de alta gama. Conocido por su versatilidad y capacidad para manejar
cualquier tipo de proyecto, desde escenas masivas y dindmicas con
miles de luces hasta una de naturaleza muerta sublime, es la solu-
cion ideal para artistas y disefladores en todas las industrias 3D, pero
especialmente en el mundo de la infoarquitectura. La combinacion
de 3ds Max con V-Ray permitira al alumno aprender a realizar ren-
derizaciones hiperrealistas y de calidad profesional sin renunciar al
control artistico.

Al finalizar la formacion el estudiante sera capaz de disefiar en 3ds
Max cualquier objeto tridimensional, para poder crear espacios es-
pectaculares usando texturas o modelados partiendo de un plano
y, asimismo, renderizarlos consiguiendo acabados verdaderamente
fotorrealistas gracias a V-Ray.



OFICIAL

CEl-Centro de Estudios de Innovacion, Disefio y Marketing—es un centro de formacién recono-
cido por el Ministerio de Educacion para impartir estudios oficiales de grado superior y homo-
logado por las compafias que lideran el sector de las artes digitales y las nuevas tecnologias.

Ser el Unico centro de formaciéon de Espafia que redne las siguientes certificaciones es una
garantia indiscutible para nuestros alumnos: Adobe Certified Professional, Apple Authorized
Training Center, Autodesk Authorized Training Center, Maxon Training Provider, Microsoft Cer-
tified Educator, Unity Oficial Training Center, Google Partner, IBM Education Partner, Cisco
Networking Academy, AWS Academy... Ademas, nuestra Escuela ha sido galardonada por los
Premios Excelencia Educativa como Mejor Programa Educativo para Inserciéon Profesional, Me-
jor Centro de Formacion Presencial, Mejor Web de Centro de Formacidn Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.
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CEl —Centro de Estudios de Innovacion, Disefio y Marketing- es
una escuela de disefio digital fundada en el afio 1991 especializada
en el sector de las nuevas tecnologias, el disefio y el marketing di-
gital, con sedes en Madrid, Sevilla y Valencia. Nuestros estudios se
desarrollan en seis areas de formacion: diseno grafico y direccion de
arte, diseflo y programacion web, marketing digital y business, pro-
duccion, postproduccion audiovisual (VFX) y motion graphics, disefio
de interiores y arquitectura BIM, arte, disefio y programacion de vi-
deojuegos, y big data y cloud.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una
ensefanza de calidad como escuela de diseno, marketing y nuevas
tecnologias. Nuestra maxima fue, es y seguira siendo que, el alumno,
cuando acabe el periodo lectivo, maneje a la perfeccidon las técnicas
impartidas durante su formacion. Por esto, la inmensa mayoria de
los miles de alumnos que han pasado por nuestras aulas se han in-
corporado al mercado de trabajo o han mejorado sus condiciones
laborales tras terminar sus estudios en CEI.

Con mas de 30 afios en el sector, mas de 20.000 alumnos formados y
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEIl pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptandose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es
por todo ello que nuestra escuela ha sido galardonada, en los ulti-
mos afos, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro
de Formaciéon Presencial, Mejor Programa Educativo para Insercion
Profesional, Mejor Web de Centro de Formacién Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.

En 2022, CEl unié fuerzas con Omnes Education Group. Omnes
Education es una institucion privada de educacién superior e inves-
tigacion multidisciplinar que ofrece programas educativos en los
campos de la gestioén, la ingenieria, la comunicacion y los medios di-
gitales y las ciencias politicas. Sus campus se encuentran en Abiyan,
Barcelona, Beaune, Burdeos, Chambéry, Ginebra, Londres, Lyon, Ma-
drid, Ménaco, Munich, Paris, Rennes, San Francisco, Sevilla y Valen-
cia, repartidos entre 13 escuelas y universidades diferentes. Con mas
de 40.000 estudiantes cada afo y mas de 200.000 antiguos alumnos,
Omnes ocupa un lugar Unico en el panorama educativo internacional.

Otro de los puntos fuertes de la escuela es el equipo de profesores
altamente cualificados, que ponen a disposicion de los estudiantes
varios afos de experiencia en sus respectivas disciplinas. Un centro
de formacion homologado ha de comunicar quiénes son sus profe-
sores/as y someterles al control de la compania propietaria del soft-
ware sobre el que impartimos formacion. Esto garantiza su perma-
nente conocimiento de todas las funcionalidades de las aplicaciones,
su contrastada valia y experiencia profesional, asi como su indudable
capacidad y calidad como docentes.



PROGRAMA

- Introduccion a la Infoarquitectura y al software 3ds Max
- Modelado en 3ds Max

- lluminacion en 3ds Max

- Materiales y texturas en 3ds Max

- Renderizado con V-Ray

- Postproduccion con Adobe Photoshop




CURSO

INFOARQUITECTURA
CON 3bs MAX
Y V-RAY

180 H.

0'| INTRODUCCION
A LA INFOARQUI-
TECTURAY AL
SOFTWARE 3ps
MAX

« Introduccién a la Infoarquitectura
+ Presentacion del software 3ds Max

« Conceptos basicos de las escenas en 3ds
Max

« Interfaz de usuario y configuracidén basica
del programa

MODELADO EN
02 3ps MAX

« Herramientas basicas de modelado en 3ds
Max

- Modelado con splines y generadores. Stack
de modificadores en 3ds

+ Técnicas de modelado por subdivisidon

- Modelado de objetos arquitectdnicos
basicos



Modelado de vivienda a partir de CAD

Uso de capas y grupos para organizar el
modelo

Modelado de elementos decorativos,
mobiliario y carpinteria

Importacion y “linkeo” de modelos desde
Revit

Librerias de recursos: mobiliario, texturas,
HDRI, Chaos cosmos

Scatters de vegetacion: pincel de objetos,
chaos scatter, Forest pack

03 ILUMINACION EN
3ps MAX

Tipologias de iluminacién en 3ds Max

Configuraciones tipicas de iluminaciones
interiores

Configuraciones tipicas de iluminaciones
exteriores

Técnicas de iluminacién avanzadas: HDRI,
IES, etc.

Optimizacidén de la iluminacién para la
renderizacion

04 MATERIALES Y
TEXTURAS EN 3ps
MAX

Conceptos sobre materiales en V-ray
(canales y nodos)

Materiales avanzados: basados en texturas

Materiales avanzados: basados en texturas-
recursos (quixel, etc.)

Materiales avanzados: nodos procedurales
Proyecciones basicas y triplanar

Técnicas de mapeado UVW

05 RENDERIZADO
CON V-RAY

Introduccidén a V-Ray

Configuracion de los parametros de
renderizacion

Configuracién de cadmaras y perspectivas de
visualizacion

Postproduccion en el VFB de V-Ray

Render elements (renders multicapa)

06 POSTPRODUCCION
CON ADOBE
PHOTOSHOP

Importacion de render elements en
Photoshop.

Técnicas basicas de postproduccion. Ajuste
de color, brillo y contraste

Técnicas avanzadas: curvas, capas de ajuste,
mascaras de capa

Efectos especiales e integracién de
elementos 2d en postproduccidén (matte
painting e integracion de personas)



